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Czy w ubiegtym roku zrobites ze swoimi harcerzami kuchnie polowe?
Lubisz jezdzi¢ na biwaki pod namiotami?
Czy ktorys z Twoich harcerzy zrealizowat jakas sprawnosc?

Mamy nadzieje, ze odpowiedz na wszystkie pytania brzmi TAK! Na tych kilku
stronach chcemy pokazac¢ i przypomnie¢ Ci jak wazne i ciekawe sg techniki
harcerskie i jak duzo mozna z nimi zrobic 1 dzieki nim osiggnac.

Przed tobg zbidr zadan zwigzanych z technikami harcerskimi: Prawem i
Przyrzeczeniem Harcerskim, szyframi, stosami, samarytanka, weztami, pionierka,
symbolikg, historig, strukturg i terenoznawstwem. Korzystajgc z nich bedziesz
miat/a okazje zdobyc¢ z druzyng tytut Mistrzow Technik Harcerskich 2021/2022.

Co zrobic¢ zeby zdoby¢ tytut mistrzowskiej jednostki? To proste:

o wybierzcie minimum dziewiec¢ zadan z przedstawionych ponizej
o wykonajcie zadania z minimum trzech réznych technik
o z wybranych przez Was technik zrealizujcie minimum trzy zadania

Po wykonaniu zadania przeslij krotkg notatke ze zdjeciami do Elizy Jarmakowicz
przez messengera lub maila (eliza.jarmakowicz@zhp.net.pl)

Jesli przeprowadzitas/e$ jakas inng zbidrke/wyjazd/element zbiorki zwigzany z
technikami harcerskimi i chciatabys/chciatbys otrzymac¢ za to punkt, przeslij
relacje do Elizy Jarmakowicz. Kazda taka sytuacja bedzie rozpatrywana
indywidualnie.

Uwaga! Niektore zadania zwigzane sg ze sprawnosciami z nowego SIM, mozna
takze realizowac ich odpowiedniki z poprzedniego systemu.

Tytut Mistrzow Technik Harcerskich 2021/2022 moze otrzymac kazda jednostka,
ktora zrealizuje powyzsze wymagania. Dla zdobywcow tytutu przewidziane sg
nagrody

Na stronie hufca oraz w budynku hufca bedg znajdowaty sie informacje na jakim
etapie wspotzawodnictwa jest dana jednostka. Podsumowanie propozycji bedzie
miato miejsce na Zakonczeniu Roku Harcerskiego 2021/2022.

By¢ moze ponizsze zadania masz juz wpisane w plan pracy, a moze chetnie
wybierzesz co$ z tych inspiracji i wykorzystasz na jakims$ wyjezdzie. Mitego
korzystania i powodzenia!

phm. Magdalena Zatoga
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Zorganizujemy biwak w miejscowosci, w ktorej do tej pory nie byliSmy. Na
miejscu  odbedzie sie quiz dynamiczny sprawdzajgcy  wiedze
z terenoznawstwa lub gra w tematyce terenoznawstwa.

Zorganizujemy w druzynie podchody (mogg byc¢ w formie zbidrek
zastepow).

Zorganizujemy minimum dwie piesze wycieczki, podczas ktorych
minimum jedna osoba zdobedzie sprawnosc¢ Kartografa.

Na dwodch wyjazdach druzyny zorganizujemy zwiad, w ktoérym minimum
5 zadan bedzie zwigzanych z mapa.

Minimum 1/3 druzyny zdobedzie sprawnosc z zakresu terenoznawstwa.
Zorganizujemy w druzynie minimum trzy gry podczas, ktorych uczestnicy
bedg korzystali z mapy.

Przeprowadzimy w druzynie minimum dwie Imprezy na Orientacje (jedna
moze by¢ w formie wystawienia patrolu w imprezach miejskich).
Wystawimy minimum dwa patrole na hufcowym INO.

Na zbiorke druzyny zaprosimy osoby zwigzane z roznymi szczeblami
struktury ZHP (powyzej druzyny).

Przeprowadzimy szkolenie ze struktury - przynajmniej potowa zbidrki
bedzie w formie dynamiczne;j.

Przeprowadzimy w druzynie symulacje Zjazdu Hufca (HS, W)

W ramach zadania dla zastepow (np. czes¢ zbiodrki) harcerze wykonajg
plakat zwigzany ze strukturg wymyslg krotkg gre, np. memory, gre karciang,
domino, planszowg i wykonajg ja.

Na wyjezdzie/zbidrce druzyny/zastepdw skorzystamy 2z propozycji
programowej  ,ZHP  strukturalnie”  (https://cbp.zhp.pl/program/zhp-
strukturalnie-gra-planszowa/)

¥4 cztonkow druzyny zda bieg harcerski ze struktury.

Cztonkowie druzyny majg na mundurach odpowiednio oznaczone stopnie
1 funkcje,
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Zaprosimy na zbiorke osobe, spoza druzyny/szczepu, ktora opowie jak
wspomina czas kiedy sama byta harcerzem/harcerka,

Przygotujemy w dowolnej formie o©0$ czasu 2z najwazniejszymi
wydarzeniami

z historii harcerstwa i skautingu.

Zdobedziemy trop dotyczacy ojczyzny, np. tropiciele historii.

Wezmiemy udziat w rajdzie, ktorego fabuta bedzie dotyczyta historii,
np. Rajd Arsenat.

Przygotujemy wystawe zwigzang z historiag harcerstwa, np. gazetka
w szkole, w ktorej mamy zbiodrki (H), wystawa w centrum kultury (HS, W).
Przygotujemy zbiorke, ktéra bedzie dotyczyta Szarych Szeregow,
przynajmniej potowa zbidrki bedzie w formie dynamicznej,

Przynajmniej dwa razy w ciggu roku zrobimy kuchnie polowe. Podczas
tych kuchni polowych przygotujemy dwa rozne positki.

Przeprowadzimy konserwacje sprzetu pionierskiego druzyny
lub przynajmniej 1/3 cztonkow druzyny wezmie udziat w konserwaciji
sprzetu pionierskiego szczepu.

Wezmiemy wudziat w przynajmniej jednym biwaku pod namiotami.
Harcerze bedg sami rozbijali namioty, w ktorych bedg spali.

Na zbidrce/wyjezdzie druzyny/zastepow zbudujemy szatasy, w ktorych
bedzie mozna spedzi¢ noc.

Zorganizujemy  warsztaty z prawidtowego uzytkowania sprzetu
pionierskiego
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Zorganizujemy gre podczas, ktorej bedziemy przekazywac wiadomosc
morsem na odlegtos$c¢ — za pomocg chorggiewek lub Swietlnie.

Wymyslimy wtasny, druzynowy szyfr. Uzyjemy go przynajmniej dwa razy
podczas gier i zbiorek.

Przeprowadzimy przynajmniej dwie gry podczas, ktorych harcerze bedg
mieli za zadanie przekazac¢ sobie wiadomosc¢ za pomocg roznych szyfrow.
Przynajmniej jeden szyfr powinien by¢ nowopoznany.

Minimum 1/3 cztonkdéw druzyny zdobedzie sprawnosc¢ Enigma.
Przynajmniej 1//3 cztonkow druzyny wezmie udziat w hufcowym konkursie
szyfratorskim (w okolicach lutego 2022).

Zorganizujemy w druzynie Lige Szyfrow.

Zorganizujemy zbiorke zwigzang 2z Polskim Jezykiem Migowym.
Przynajmniej %2 cztonkdw druzyny pozna 10 dowolnych znakéw PIM.

Zorganizujemy w druzynie szkolenie z pierwszej pomocy.

Przynajmniej 1/3 cztonkow druzyny zdobedzie sprawnosc Lider Zdrowia.
Zorganizujemy gre samarytanskg podczas, ktorej harcerze bedg musieli
udzieli¢c pomocy w minimum 5 roznych przypadkach.

Przeprowadzimy kontrole stanu apteczki druzyny. Uzupetnimy brakujgce
elementy wyposazenia.

Przygotujemy i przeprowadzimy akcje promujgca (np. wsrod rodzicow
harcerzy) udzielanie pierwszej pomocy.

Podczas wycieczek 1 wyjazdow druzyny bedziemy mieli ze sobg dobrze
wyposazong apteczke.

Minimum 1/3 cztonkdéw druzyny zdobedzie sprawnosc¢ Ratownik.
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Podczas wycieczki druzyny harcerze poznajg rodzaje rozpatki W miare
mozliwosci zbiorg kore brzozowag na zapas 1 bedag zabierali jg ze sobag
na zbiorki i wyjazdy.

Zorganizujemy zbidrke o stosach podczas, ktorej cztonkowie druzyny utozg
stosy irozpalg je jedng zapatka.

Minimum 1/3 cztonkéw druzyny zdobedzie sprawnos¢ Straznik Ognia.
Podczas zbidrek 1 wyjazdow harcerze poznajg 1 sami postawig przynajmniej
dwa stosy ogniskowe.

Zorganizujemy przynajmniej jedno ognisko obrzedowe.

Zorganizujemy spotkanie ze Strazg Pozarng dotyczgce bezpieczenstwa
przeciwpozarowego.

Zorganizujemy  zajecia  specjalnosciowe  zwigzane <z weztamj,
np. wspinaczke, zeglarskie.

Podzielimy sie naszg wiedzg z innymi. Przygotujemy instruktaz, np. film,
dotyczacy wigzania przynajmniej jednego wybranego wezta. Instruktaz
udostepnimy innym druzynowym lub na fb jednostki.

Zorganizujemy w druzynie bicie rekordu — kto zawigze wiece] weztow
W Claggu minuty,

Minimum Y2 cztonkow druzyny bedzie znata symbolike wezta ptaskiego.
Zorganizujemy zajecia z weztow - przynajmniej potowa zbiorki bedzie
w formie dynamiczne].

Zorganizujemy minimum dwie gry podczas, ktorych harcerze bedg musieli
zawigzac wezty.
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Zorganizujemy kuznice lub kominek o wybranym punkcie/punktach Prawa
lub o kodeksie wedrowniczym.

Przeprowadzimy sonde uliczng podczas, ktorej zapytamy przechodniow
O znajomosc¢ Prawa Harcerskiego oraz o dziatalnos¢ harcerzy z Hufca
Karkonoskiego.

Przygotujemy krotki film, w ktorym przedstawimy wybrany punkt PH
(przynajmniej jeden) w zyciu codziennym. Udostepnimy fim na fb
jednostki.

Stworzymy druzynowg interpretacje PH, w dowolnej formie.

W ramach zadania w =zastepach, harcerze stworzg memory zwigzane
z Prawem Harcerskim.

W ramach jednej z gier przygotujemy puzzle 3d zwigzane z jednym z
symboli harcerskich.

W ramach zbidrki zorganizujemy bicie rekordu - kto w ciggu 30 sekund
wymieni wiecej elementow Krzyza Harcerskiego.

W  ramach zbidrki/wyjazdu druzyny/zastepu zorganizujemy zajecia,
podczas ktorych poznamy symbole innych organizacji harcerskich i
skautowych z Polski lub zagranicy.

W ramach gry terenowej przygotujemy zadania zwigzane z technikami
harcerskimi. Celem rozwigzania tych zadan bedzie utozenie makiety Krzyza
Harcerskiego z prawdziwych elementow, z ktorych sie sktada np. zotedzi,
jagod.

Przygotujemy w dowolnej formie interpretacje znaczka naszej druzyny.
Efekt pracy udostepnimy na fb lub stronie druzyny.
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